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HALLO LIND WILLKOMMEN 2U
COMICS!

MEIN NAME IST JONAS DEIMEL

LUND WIR WOLLEN ZUSAMMEN DIE

WELT DES Comics ERFORSCHEN!
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IN. COMICS KANNST DU AUFE
EINEM SURFBRETT DURCH
FREMPDE GALAXIEN FLIEGEN!

ICH LIEBE COMICS!
ICH LIEBE ES, SIE ZU LESEN,
ICH LIEBE ES SIE ZU ZEICHNEN
LND ICH LIEBE ES UBER COMICS
NACHZUDENKEN!
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KANNST PLIRE z HACH, DAS RUHRT

EDMANLJF e ¥ L.\ micH Immer so!




WAS ST EIN COMIC?

ALS ICH KLEIN
WAR, WUSSTE ICH
GANZ GENAU, WAS
COMICS SIND!

[ SIE SIND SPANNENDE GESCHICHTEN MIT
TOLLEN ZEICHNUNGEN, EINTRITTSTORE IN
FREMDE, SPANNENDE WELTEN!

NOCH BESSER WUSSTEN
ES ALLERDINGS DIE
ERWACHSENEN...

COMICS SIND SCHLIND,
VERDERBEN DIE JUGEND

LIND AUSSERDEM VERLERNT
MAN MIT IHNEN DAS LESEN®!
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* JA, DAS GLAUBTEN SIE
TATSACHLICH!

NUN BIN ICH SELBST
ERWACHSEN LUND HABE IMMER
NOCH DIE MEINUNG, DIE ICH
ALS KIND HATTE!

FNATGRLICH GIBT ES BESSERE
LUND NICHT S0 GUTE COMICS,

WIE BEI ALLEM - ES GIBT JA S ¥
AUCH SCHLECHTE BIICHER, ... L7

...ABER EIN
COMIC IST...




GLITE FIGUREN HINGEGEN
SIND GLATTER UND ALICH
VIEL HELLER IN IHRER
ERSCHEINUNG.

DIE LINIEN
KONNEN ALICH
RUNDER UND
ORGANISCHER
SEIN.
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ALLGEMEIN WICHTIG SINR
AUCH SO GENANNTE ATTRIBLTE;
ALSO BESONDERHEITEN, DIE EINE

FIGUR KENNZEICHNEN LIND AN DENEN

MAN SIE ERKENNEN KANN!

SEIEN ES EINE BRILLE
UND EIN SCHWARZES HEMD...

LND EIN STAB
BEI EINEM
ZALBERER...
KAMERA LND EIN K e
OPFTUCH UND 7 |
FURCHTBARES HEMD BEI 5 LEDERIACKE BEl V 4 MASKE, HAKEN
EINEM PAPARAZZO... = ENEM ROCKER... | , §\ UMD\ SEIL BEI
— ' EINEM DIeB...
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Was DIR GEFALLT!
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DAS PANEL BIETET DEN MAN KANN ES GUT MIT
RAHMEN FLIR DAS, DEM DISPLAY EINER

WAS IN UNSEREM COMIC

WIE SCHON EINMAL ERWAHNT,
NENNT MAN DIE EINZELNEN

BILDER EINES COMICS

FANELS.

FILMKAMERA
VERGLEICHEN!

DA SICH DAs EBEN. SO
AHNLICH 18T, SOLLTE MAN
IM Comic AHNLICH-PENKEN,

WIE AUCH IM FibAL

MIT UNSERER PANEL-KAMERA
KGNNEN WIR ALSO SCHWENKS,
FAHRTEN UND EINSTELLLUNGEN
MACHEN, DIE WIR AUS FILMEN
KENNEN!

...2EIGE ICH ELICH

UNp PU BIST
DER REGISSELR!

LIND WELCHE FILM-TRICKS
WIR AUCH IM COMIC
VERWENDEN KONNEN...

UUUULIND
ACTION!




ZUALLERERST BRAUCHEN WIR PAPIER.
IDEAL IST EIN ZEICHENBLOCK DIN A 3,
ABER FLR DEN ANFANG GEHT AUCH

NORMALES AH KOPIERPAPIER. ES IST
IMMER GUT, EINEN GEWISSEN VORRAT
AN PAPIER PARAT ZU HABEN.

FLUR UNSERE VORZEICHNUNGEN\BRAUCHEN
WIR BLEISTIFTE. DU KANNST IM FRINZIP
JEDEN BLEISTIFT VERWENDEN;DEN DU MA
ES IST NUR WICHTIG, DASS ER IMMEKR 75k

GUT GESPITZT IST. EIN DRUCKBLEISTIFT Pz J i 2
GEHT NATLIRLICH AUCH. : p——
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ZUM RADIEREN:
EIN RADIERGUMMI.
[IBERRASCHUNG!

FUR GERADE LINIEN, WIE ETWA
PANELRANDER, SIND EIN
GEO-DREIECK LIND EIN LANGERES
30 ¢M LINEAL SEHR HILFREICH!
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FLUR ALLES ZUSAMMEN BRALICHST DU NOCH
EINEN TISCH, AUF DEM DU ZEICHNEN KANNST.
WICHTIG SIND VIEL LICHT, PLATZ UND EINE
ANGENEHME LIMGEBLING, ZUM BEISPIEL
EINE STEREOANLAGE ZUM MUSIK HOREN
ODER SO ETWAS. BAU PIR EINFACH EINEN
PLATZ, AN DEM DU GERNE LANGERE ZEIT
VERBRINGEN MOCHTEST!




